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ALEXANDER

and the Terrible, Horrible,

NO GOOD, VERY BAD DAY
vy
Juego de mesa UN DIA MUY MALO
Objetivo del juego: Antes de empezar, necesitaras:
Ser el primer jugador gue alcanza la linea de llegada. + Cinta adhesiva o pegamento para papel

« Tijeras y un adulto que las use
» Las paginas impresas del juego

Montaje: Fichas de los jugadores:

Tablero: 1. Pidele a un adulto gue recorte las fichas de los

1. Pidele a un adulto que recorte el papel que sobra en los bordes in- jugadores, cortando por la linea verde sdlida.
teriores de cada lado del tablero, cortando por la linea de puntos. 2. Coloca el punto “A” sobre el punto “B” y Unelos
2. Alinea los dos lados de modo que coincidan. con cinta o pegamento.

3.Pega las dos partes del tablero de juego con pegamento o cinta 3. Repite los pasos anteriores para todas las fichas
adhesiva. de los jugadores gue desees recortar.

Dado: Tarjetas del juego:

1. Pidele a un adulto que recorte el dado por las lineas sdlidas grises 1. Recortalas 60 tarjetas del juego por la linea de
(cuidado con los detalles de las esquinas). puntos.

2.Dobla el dado por todas las lineas de puntos hacia el lado con- 2. Ordena las tarjetas en grupos del mismo color y
trario a la cara impresa. ubicalas boca abajo en el tablero de juego en los
3.Dobla las secciones del 3,4 v 5 en un angulo de 90° y une con lugares gue se indica.

pegamento o cinta adhesiva el lado 3 v 4 a las solapas grises del
lado 5. Haz lo mismo con la 2 vy 6, de modo que se unan ellado 6 v 5.
Une con pegamento o cinta adhesiva todas las solapas restantes al
interior del cubo que acabas de formar.

Cémo jugar:

1. Cada jugador elige una ficha.

2. Cada jugador lanza el dado una vez. El nimero mas alto comienza el juego vy se sigue la ronda en la direccién de las agujas del
reloj.

3. El jugador lanza el dado y avanza la cantidad de espacios que indica el dado. Cuando el jugador aterriza en un espacio de color,
toma una sola tarjeta del color que corresponda y sigue las instrucciones de la tarjeta.

4. Solo se toma una tarjeta por turno (p. ej.: si la tarjeta le indica al jugador gue se mueva a un nuevo espacio, su turno termina
cuando avanza al nuevo espacio y no toma una segunda tarjeta).

5. Repetir el proceso con cada jugador hasta que uno alcance la linea de llegada.

FICHAS DE
JUGADORES

Recorta por el borde de la ficha de jugador vy pega
el punto “A” sobre el punto “B” para formar un circulo.
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DADO

Recorta el dado por los bordes y ddblalo por las lineas
de puntos. Une el dado para formar un cubo y pega las
solapas grises en el interior del dado.

FICHAS DE JUGADORES

Recorta por el borde de la ficha de jugador y pega
el punto “A” sobre el punto “B” para formar un circulo.
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TARJETAS
ROJAS
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Doy JUEGO DE MESA UN DIA MUY MALO
ALEXANDER 1/ £7ASDEL JUEGO - PAGINA T

a'(')d G“‘;%;erm :xg E&%’ Recorta las tarjetas del juego por los bordes de lineas de puntos y ordénalas en
! grupos con las tarjetas del mismo color.
4 N\ [ N\ f N

Terminaste la Quemaste tu

Se curé tu tarea cuaderno de

catarro. temprano. laboratorio.

Avanza 2 Roba el turno Retro-c-:-ede 2
espacios. d"ihgggg'r‘_m espacios.

\_ J 1 \_ J I\ )
4 ANY 4 ANY 4 N
§_acas_te
Desaparecié calificaciones Llegaste tarde
el granito. excelentes. a la escuela.

Ava-l-;za 1 Cambia de lugar Retrocede 1
: con el jugador p
espacio. que va primero. espacio.
\_ J N\ VAL )
4 NI N\ N
Terminaste de .
Efi tu_ leer un libro Te h“gt‘.!gg" los
cump__e_anos. SEVO estudiantes.
Avanza 7 Roba el turno -
espacios. del préximo Retrocede 3
jugador. espacios.

\_ J N\ J I\ )
4 i h Aprendiste i .. h
Terminaste un nuevo truco _Iniciaste un

todas las de magia. mcelndloden la
tareas ane clase de
domésticas. Intercambia ciencias.
— Itlgéalres enel ———
ablero con
okebo cualguier R oatios.
\_ ) ’ \_ )
4l N[ N[ N
Ob%"iStel un Tienes un Te tropezaste
exan?gnede nuevo pertrito. forelgtghiaclz :2'&2
mateT':atlcas. Rdo?a el turno te gusta.
el proximo ===
eA;fanz.a 3 jugador_ Retrocede 1
Ppaclos. espacio.
\_ J 1N\ J I\ )
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ALEXANDER 1R £7ASDEL JUEGO - PAGINA 2

.a.lgl G%‘b;erm :xg E&%’ Recorta las tarjetas del juego por los bordes de lineas de puntos y ordénalas en
! grupos con las tarjetas del mismo color.
F N[ N[ N
: Obtuviste el
Sopet el [ | Primeriugaren || Tuperro se
a feria de :
enla c|>bra ciencias. comlo_l_a_ tares:
escolar. —
=== Cambia de lugar Rgg:?gggg 3
Avanza 3 con el jugador .
espacios. que va primero.
\_ J I\_ J
( N Terminaste d 4 N
. . erminaste de
Te eligieron construir una Olvidaste la
como reina o casa en el practica de
rey en el baile arbol. futbol
de primavera. o retetn
e Roba el turno Retrocede 2
Avanza 5 2 i d
espacios. dejlug';%’gr° espacios.
\_ J N\ . J
4 Y4 N[ N
En el anuario te .
votaron como la Ap'ﬁ:ég?te a Te pateé un
persona con mas =
posibilidades de === CADGNO.
ser ff'_"_wsa' F‘:j%tf?)%i}m:)o Retrocede 3
Avanza 3 jugador. espacios.
espacios.
g J I\ /)
F N[ N [ N
Te contrataron .
Aprobaste el para un Perdiste las
examen de empleo de llaves del
conducir. verano. casillero.
Avanza 2 Roba el turno Retrocede 2
espacios. del prcaxlmo espacios.
ugador.
. ) Jug \_ J
4 N 4 N
'Il'e fue I
Tuviste una excelente en e
gran fiesta de examen de T%quec_igste
cumpleaiios. espaiol. ormido.
Ava-l;-za 4 Roba el turno Retrocede 5
espacios. del préximo espacios.
jugador.
\. ) \_ )
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ALEXANDER 7R E7AS DEL JUEGO - PAGINA 3
ao GOO D,VEHV’B: D MY’ Recorta las tarjetas del juego por los bordes de lineas de puntos y ordénalas en

grupos con las tarjetas del mismo color.
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Ganaste el
Ganaste un torneo de )
premio enla basquetbol. Perdiste $5.
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— Cambia de Retrocede 2
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espacio. jugador que va

primero.

\, J \, J
4 N f N[ N
Aprendiste a |! | Te despertaste ||| Setecaydel
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bicicleta. - 9'19#8 enun
. RdoI:I)a el turno CINCO,
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espacios. jugador. Rgts'ggggg 6
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Cenaste tu :
Hiciste un plato preferido. ?e(?ej:?og?)y; se(_.!
nuevo amigo. e i

s ICambia deI i
Avanza 4 § 9Ol OIS Retrocede 3
espacios. jugador que va .

P primero. espacios.
\, J I\, J I\, J
4 N [ N[ N
Te eligieron :
Encontraste : Olvidaste darle
$10enel pretsl:c‘l:elz:;g Ge de comer al
bolsillo. e gato.
Avanza 4 Rd%??a%)tdur::l,o Retrocede 2
espacios. jugador. espacios.
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4 N [ N[ N
Entraste al Perdiste el
Llegaste ala equipo de autobuis
clase a tiempo. tenis. escolar.
Avanza 3 Roba el turno -
espacios. del proximo ||| Retrocede S
jugador. "
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